#MOICMOI : le Fair-Play / Annexe 1

BOTTE A OUTIL DE L'AUTO- ARBITRAGE

Les ressources proposées ici sont basées sur les outils développés par Lucie
Duval, pour le site www.tapeps.fr

e En cas de faute, violation ou infraction:

seuls les joueurs concernés par la faute
peuvent appeler l'arbitre.
PAS LES AUTRES !

e Sil'appel est avéré JUSTE:
il peut y avoir turn, conservation du
disque ou point.

e Sil'appel est DISCUTABLE et qu'il est
CONTESTE :
on revient a l'action précédente
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[ AUTO-ARBITRAGE

Les ressources proposées ici sont basées sur les outils développés par Lucie
Duval, pour le site www.tapeps.fr

Comment?

Arbitre
consultatif

Documents
affichés

100% auto-
arbitré

Regles comprises et
qui ont du sens

Pourquoi ?
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BOITE A OUTIL DE L'AUTO- ARBITRAGE

Les ressources proposées ici sont basées sur les outils développés par Lucie
Duval, pour le site www.tapeps.fr

REGLEMENT

Les principales regles a connaitre sur le terrain:

Infraction : compte rapide,
double marquage,
distance

Violation Faute Point marqué
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Marcher Temps écoulé Pick - Ecran

Contester Accepter Se rétracter
Source des images: World flying disc federation M 0 ’ M 0 '

https://wfdf.sport/



