#MOICMOI : le Fair-Play / Annexe 4

LES 3 TYPES D' EVALUATION

La ressource proposée ici provient du site internet E.P.S Académie de Rouen (JS Legrand) :
https://eps.ac-normandie.fr/
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DIAGNOSTIQUE

Séquence courte qui
doit permettre de
dégager un profil

d'éleves face au role

d'arbitre :
utilise ou pas son
sifflet ;
totalement
désintéressé-e;
intéressé - e mais
timide;
ne connait pas les
regles,

y

/

Evaluation : savoir arbitrer

Utilisation
d'indicateurs simples
par les éléves :

Quand je siffle, je suis
toujours pres de
l'action;

Je signale rapidement
la violation (qui a été
retenue, ou la faute
commise) ;

J'annonce le score
sans erreur

CERTIFICATIVE

ATTRIBUTION DE
POINTS

1 Par une observation
chiffrée : difficilement
quantifiable et trop
dépendante du niveau
dejeu

2 Parune observation
critériée : utilisation de
fiche qui doivent étre
trés simple, c'est-a-dire
peu d'items et
expliqués dans des
termes d'éleves (cf.
exemple annexe 5 -
Critéres)

3. Par la mise en place de
points consignes =
points de compétence :
peut se poser le
probléme du point 1.
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